臺北市立大學105學年度第1學期國民小學暨幼兒園教師
進修特殊教育專業知能學分班授課大綱

課程名稱：創新桌遊教學趣
一、課程簡介： 
   寓教於樂是現今教育發展的主流，桌上遊戲（Board Game）正是讓學生透過
    操作中學習的多元媒材。

    對學生而言，遊戲有助於社會技能、創造力、認知能力和情緒等方面能力的

    發展，是學生特有的一種學習途徑，同時可增強兒童的學習動機和學習成

    效，桌遊提供豐富的遊戲類型，讓兒童能「做中學」，其中更為關鍵的是教

    師的引導和懂得適性選擇適合兒童認知發展與多元智能領域的遊戲。
   所以，本課程以桌遊為媒材，將遊戲化的概念帶入教學中的課程設計，促進

    特教師資的專業成長。

二、課程目標：

     (1)藉由對桌遊的認識運用，使其轉換融入課程教學，有助教學創新教學及
        提升學生學習成效。

     (2)了解與桌遊連結的學習活動設計要點，掌握遊戲設計規則與注意事項，
        正確落實教學目標與理念。

     (3)結合桌遊教學的實務應用，撰寫特教領域自編教材。
三、任課教師：藍瑋琛、劉輝龍老師
四、時數：2學分36小時

五、課程進度及主題
	週次
	課程內容
	授課教師
	備註

	一
	課程簡介與教學相關的桌遊介紹
	藍瑋琛、劉輝龍老師
	

	二
	理論篇(1)：遊益思的數學課-桌遊觸發學習動機
	劉輝龍老師
	

	三
	 理論篇(2)：桌住數學-找出桌遊中的數學因子
	劉輝龍老師
	

	四
	 實務篇(1)：玩出數學腦-中年級數學結合桌遊教學
	劉輝龍老師
	

	五
	 實務篇(2)：玩出數學腦-高年級數學結合桌遊教學
	劉輝龍老師
	

	六
	 實作篇(1)：桌思遊想-可結合教學的桌遊運用
	劉輝龍老師
	

	七
	 實踐篇(1)：有趣學-遊戲化教學和班級經營策略
	劉輝龍老師
	

	八
	 實踐篇(2)：遊戲教材法則-編寫教材經驗分享
	劉輝龍老師
	

	九
	 實作篇(2)：桌遊特有趣-桌遊教材發表
	藍瑋琛、劉輝龍老師
	


六、教學方式：講授、討論、經驗分享、實作
七、評量內容：
檔案評量：桌遊結合教學相關資料蒐集整理(簡報)
實作評量：設計桌遊教材(簡案、學習單、簡報)

八、教材或參考書目：
    黑豬(2012)。就是愛玩桌遊！。高寶

    史都華.布朗(2010)。就是要玩。樂果文化
    井上明人(2013)。遊戲化的時代。時報出版

    亞倫.迪格南(2012)。加入遊戲因子，解決各種問題。先覺

    Jeffrey P.Hinebaugh(2009)。A Board Game Education。R&L education

    教學案例：

    劉輝龍，徐琪幸(2008)。神奇的硬幣X香朵拉。臺北：碧湖，永安國小

    劉輝龍，吳侑邦，陳韻丞(2013)。哆啦A夢的秘密道具。
臺北：碧湖，西湖，關渡國小
    徐琪幸，陳立春，邱盈菁，鍾瑞瑛，黃詩琁，劉輝龍。繪玩是教出來的。

臺北：康寧，永安，碧湖國小
