
111學年度貓咪盃 再興小學 Scratch競賽校內評選實施計畫 

壹、依據： 
一、教育部 112年度全國貓咪盃 SCRATCH競賽實施計畫。 
二、111學年度教務處工作計畫 
三、111學年度資訊課程計畫 

貳、計畫目標： 
一、為落實十二年國教課程之精神，鼓勵教師使用資訊科技為輔助學習之

工具，以擴展各領域的學習,並提升學生解決問題的能力。 
二、宣導尊重智慧財產權，提昇校園認識、使用自由軟體之風氣，減少非

法軟體之使用。 
三、透過創意思考科技工具之使用，提昇學生邏輯思考及創作能力。 
四、藉由競賽活動與優良作品分享，經歷觀摩 SCRATCH 成果之自主學
習，以激發學生學習之動機。 

五、引領動手自做之風氣，活化生活科技於日常生活中，實踐課綱規劃之

核心素養。 
六、評選臺北市 112年度初賽本校代表選手。 

參、辦理單位：本校教務處 
肆、參加對象：本校學生自由報名（3 ~ 5年級），或由本校資訊教師指定、推
薦學生參加。 

伍、活動說明： 
一、創作工具： SCRATCH 圖形化程式設計軟體 Scratch 3.0 版。 
二、競賽組別：動畫組及遊戲組。 
三、競賽方式： 

1. 2 人一隊自選組別（可同 1人跨組參賽），自訂隊名並於 5月 31
（週三）前上網報名，報名網址及競賽相關事宜於呈核後由資訊組

建立並傳送電子郵件至報名者信箱。 
2. 於 112年 6月 5日（週一）前將參賽作品檔案傳送至教務處資訊
組設定之繳交平台。 

四、競賽題目： 
1. 遊戲組： 
主題：拒絕網路霸凌 
說明：在經歷過線上學習的歷程，透過網路學習及交流已經變成基

本技能。你是否了解在各種溝通平台上，也會遭受不適當的言論及

對待？請發揮創意設計一個遊戲，讓玩家認識並了解如何拒絕網路

霸凌。 
2. 動畫組： 
主題：臺灣景點 



說明：隨著疫情趨緩，國境解封，逐漸有外國旅客至臺灣旅遊。請

介紹在你心中最想推薦給他們的景點。 
五、競賽使用素材限制（比照全國競賽）： 

1. 由參賽者自製。 
2. 使用 SCRATCH 程式內建素材。 
3. 創用 CC 授權素材。 

六、評審標準及獎勵： 
1. 評審方式及標準： 
由本校資訊教育教師團隊評選。於 6月 14日前將評分資料繳交至
資訊組。 
評審標準：運算思維、主題表達分享、程式技巧、資料處理、故事

創意等 5項分數各 20%。 
2. 獎勵： 

(1) 入選若干名（視參賽隊伍擇優錄取）頒發獎狀。 
(2) 優選選手可代表本校參加台北市貓咪盃初賽。 

七、競賽作品版權： 
參賽作品須標示創用 CC「授權要素 BY（姓名標示）- 授權要素 NC
（非商業性）- 授權要素 SA（相同方式分享）」授權條款臺灣 3.0 版
釋出，創意授權圖示會由主辦單位提供，此外本活動之作品提供學術

研究及教學使用。 
八、評選結果公告：112 年 6月 16日前公告於本校網站最新消息，並於週
會公開表揚。 

九、關於本項競賽個人資料蒐集、利用、處理方式，比照全國競賽辦理。 

 


